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EN UNE PHRASE
Soyez plus malin que votre rival pour 
étendre votre réseau de passages secrets 
et faire main basse sur la ville et ses 
richesses.

L’HISTOIRE
Derrière les portes de la ville et sous l’oeil attentif de la garde, la 
cité croit ses trésors à l’abri. Mais vous êtes déjà à l’intérieur et 
grâce à la faveur de la nuit, vous creusez un réseau de Passages 
secrets pour gagner le pactole. Votre plan est parfait, mais votre 
plus grand rival a le même !

LE JEU 
Tour à tour, placez vos passages secrets entre les quartiers de la 
ville afin de récupérer des trésors, mais également pour augmenter 
votre influence. Lors des deux phases de décompte, en fonction des 
quartiers dont vous êtes maître et des objets que vous avez dérobés, 
vous marquez des points de différentes façons, ce qui vous invite 
à développer une tactique tout en restant attentif à la situation et 
réagir. Des missions communes qui varient à chaque partie et un 
plateau modulable vous offrent une grande rejouabilité. 
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MATÉRIEL 
• 1 plateau de contrôle
• 10 hexagones Quartiers
• 27 jetons Objet (double-
face) : Trésors et Pelles
• 5 marqueurs de contrôle
• 4 pions Statue
• 15 cartes Objectif
• 26 Passages secrets en 
bois (13 par joueur)
• 2 cartes Aide de jeu
• 1 bloc de score (et un 
crayon)

LES +
• Des règles simples, mais une réflexion à plusieurs niveaux.
• Des éléments modulaires pour renouveler vos parties.
• Un jeu pour les couples et les duos de joueurs.

Poids : 560 g
Taille : 228x228x50 mm
Réf : 85059
Colisage : 12/carton
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